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Name: Spieler:
Archetyp: - Motivation: -
Spezies: ? Hausregeln: |:| ?
Primére Attribute Sekundére Attribute
Konstitution: 1+0=1 Charisma: 1+ 0= 1 GroBe: 0+0=20 Inititative: 2 + 0 = 2
Geschicklichkeit: 1+ 0= 1 Intelligenz: 1+ 0= 1 Bewegung: 2+0=2 Abwehr: 2+ 0 = 2
Starke: 1+0=1 Willenskraft: 1 + 0= 1 Wahrnehmung: 2 + 0 = 2 Betdubt: 1+ 0 =1
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4 Ressourcen
Notizen Basis Vermégen 0
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert © Monatseinkommen/ 0,00
- |:| Abstammung 0
Reichweite Munition Kapazitit Feuerrate Tempo Typ Gewicht Ryhm 0
Zuflucht 0
Notizen -
Riistung Abwehrbonus Gesch.-Malus Gewicht -
- Schwéchen
Schild Abwehrbonus Gesch.-Malus Gewicht



Kampagne Erfahrungspunkte

ausgegebene EP: 30 verfugbare EP: -30
Muttersprache: Alter:
Fremdsprachen: Geschlecht:

wo Hier Klicken um

Max = 0 GroBe: Charakterbild

Gewicht: einzufiigen

Augenfarbe:

Haarfarbe:

Hautfarbe:
Ausriistung Dokumente, Papiere und Biicher

Gewicht Gewicht
Gegenstand 5] Ort Gegenstand 5] Ort

Korper & Rucksack: 0g geringe Last

Beladung: Geld:

Am Korper (K):  Og

Im Rucksack (R): Og

Im Lager (L): 0g

Geringe Last: 0-4 kg

Mittlere Last: 4-10 kg

Schwere Last: 10'20 kg Jahreseinkommen:
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Font verkleinern

Font vergréBern




Notizen Hintergrund
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