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DSA Charakterbogen V086
Name: | Theohim Blutsturm | Stufe:
Typus: Magier Geschlecht: [mannlich Geburtstag: | 11 | [Efferd
Herkunft: ‘ Reisende Magier ‘ Augenfarbe:‘ schwarz GroRe: 187 m
Gottheit: [ | Haarfarbe: schwarz Gewicht: 77 kq
Beruf: Anatom Titel: Monsterstufe:
Attribut: Basis:  Effekt:  Aktuell: negativ: Basis:  Aktuell: ,
Mut: (12 ][ 1[12 ] Aberglaube: [ 4 ][ 3 | -4
Klugheit: | 12 | L 14 | Hohenangst: L5 [l 4 78 g
Intuition: 12 12 Raumangst: 5 5 o]
Charisma: [ 13 |[[___ [ 13 | Totenangst: [ 3 |[ 3 | B
Fingerfertigkeit: | 10 || |l 10 | Neugier: | 8 || 8 | | o
Gewandheit: 13 || [13 | Goldgier [ 8 ][ 8 1=
Korperkraft: 11 12 Jahzorn: 6 6 i 3
Attacke-Basiswert: | 7 | | | Ausweichen: g
Parade-Basiswert: [ 7 ] | Ausdauer:
Fernkampf-Basis: | 8 | | Magieresistenz: 3
Basis: Max: Aktuell:
Lebensenergie: | 25 || 25 || 25 || | ([ [ | I [ [[ |
Astralenergie: | 30 |[ 43 {[ 18 [ [ [ | ([ [ || |
Abenteuerpunkte:| 461 | [ [ [ [ [ [ [ || |
Rustung: RS: BE: Gewichtt Heldenaufstieg:
|Gambeson | | 2 ” 2 ” 120 | Stufe . 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Lebensenergie
|' | | ” ” | Astralenergie 6 4 3
|_ | | || ” | Negativ Attribut Ab Ho
|_ | | ” ” | Attribut Kl Kl KK
l- | l ” ” l Tagesheilung: I:l Traditionsartefakte: |Kein Stabzauber |
Summe: [ 2 |[ 2 |[120] Kein Kugelzauber |
Nahkampfwaffe Wiirfel + Attacke Parade  WF: Gre}r?ze BF: hZaVr"ﬁ'lg wo getragen %aktiv
[zauberstab |[awe ][I 1 ][ 7 [14][ e ][ 15 J[o][OI[_ Hand __ ][80][C]
[Dolch [Lawe [0 4 17 19 [ 211 ][ 15 1[8]L[ Girtel  |[20][]
[magische Peitsche _|[1we [l 0 [ 6 1[0 ][ 80 |[ 19 |[1]LI[ _ Girel ][70][]
[Magierflorett ||1W6|| 2l 71l 9 ll5m ]l 16 ||:|| Scheide am G ||25||:|
|- 1L 10C JC JC 1C 10 JEJE]] [
| 1 10 JC 1 10 JEJEd] [
Fernkampfwaffe Feg%?irt!f]:pf_ Sl_sgr?ﬁe%: wsi(tecisc/h r_n:
B I o | I e A | | O] [ ][]
| N I N N | I R B [ ][]
Kampftalente: AT | PA [StartMod| Stufe 1 |Stufe 2-n Kampftalent AT PA [Start|Mod| Stufe 1 |Stufe 2-n
Axte und Beile 0| -5 01|-5 SchufRwaffen, Bogen/Armbrust 2 -2
Dolche 0! 3 0|3 Waurfwaffen, Axt 0 0
Infanteriewaffen 0| -5 0|-5 Waurfwaffen, Dolch 0 0
Hiebwaffen, Scharf 0l -4 0| -4 Wurfwaffen, Speer 0 0
Hiebwaffen, Stumpf 0ol o 0|0 Blasrohr 0
Kettenwaffen 0l-5 0|-5 Schleuder 2 -2
Peitsche 0! 3 ] Lanzenreiten 0| -6 0|-6
Schwerter ol o ) Raufen 0| 2 0ol 2
Speere und Stabe 0| 7 0|7 Boxen 0| 1 0| -1
Stichwaffen 0! 3 0|3 Hruruzat 0| -6 0|-6
Zweihander 0| -5 0 |-5 Ringen 0ol o0 0ol o0
Linkshandig 0|0 0|0




Geld und Wertvolles:

Gewicht

Pflanzen und Krauter:

Gegenstand Wert  [Unzen Gegenstand Wirkung Wert
Amulett Diener des Bosen Zwolfblatt verhindert vier Tage lang Infektionen 9S/5D
Zauberspiegel 1 Frage Alraune Basis/Steigerung fiir Wundermittel & Mixi 1S/8S
Granat im Glasbehélter 1 Wirselkraut stoppt Blutungen (10LP) 1D/7D
Ohrring 2 Gulmond erhoht Korperkraft und Ausdauer 8S/6D
Ring Charisma Auslésungen 5 1 -
Schlissel magisch 1 -
Dukaten Silbertaler FS2MCt  Trinke und Elixiere:
Heller Kreuzer 0 Gegenstand Wirkung Wert
Flaschchen ? R14
Nutztiere und groBere Ausriistung # Wert Schafmittel 7 SR Tiefschlaf
Pferd 1 Halbgift halbiert MU, AT, TP 7 Kampfrunden
Sattel 1 Geschicklichkeitselixier
Satteltaschen 1 Kraftelixier
Zaumzeug 1 Verwandlungselixier
Heiltrank 2x10
Heiltrank 10
Ausriistung:
Gegenstand # % Gegenstand # % Gegenstand %
Lederhandschuhe 1 Seil 15m 70 Ledermappchen
Ledermantel 1 Seil 20m 90
Lederstiefel 1 Fackel 20
GrofRes Gewand Rot (Verwa| 1 Feuerstein, Stahl, Zunder 8
Lederrucksack 1 Hanf Seil Rolle 15M 70
Laterne 1 kl. Hammer 20
Ollampchen 1 Sage 45
Ol fir Lampe 1 BeilRzange 30
Rum 1 4m Schnur mit Senkblei 4
Weltkarte 1 50 Nagel verschiedene Grof 30
Topf & Pfanne 80
Ledertasche Summe: 790
Schreibset Tragkraft: 1,200
Hintergrund:

Zaubertrank 10: 1

Kraftelixier +3

Gift: Fingerhut und Tollkirsch: 3
Einbeere: 6

Beruf: Anatom: 3
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Talent: Probe Probenlimit | TAW % Talent: Probe Probenlimit TAW %
/Abrichten (Handwerk) MU/IN/CH | 12/12/13 | -2 |23.4| |Lesen/ Schreiben KL/KL/FF | 14/14/10 | 7 |72.5
Akrobatik (Kérper) MU/GE/KK | 12/13/12 | -3 |23.3] |Lugen (Gesellschaft) MU/IN/CH | 12/12/13 | 3 [41.9
Alchemie (Wissen) MU/KL/FF | 12/14/10 | 11 |85.5| [Magiekunde (Wissen) KL/KL/FF | 14/14/10 | 14 [90.6
Alte Sprachen (Wissen) KL/KL/IN | 14/14/12 | 7 |82.0] [Malen / Zeichnen (Handwerk) KL/IN/FE | 14/12/10 | 1 |26.4
Bekehren/Uberzeugen (Gesellschaft) | KL/IN/CH | 14/12/13 | -1 |27.3| Mechanik (Wissen) KLKL/IN | 14/14/12 | 2 |43.2
Betdren (Gesellschaft) IN/CH/CH 12/13/13 0 |25.4| [Menschenkenntnis (Gesellschaft) KL/IN/CH 14/12/13 | -2 |27.3
Boote fahren (Handwerk) FF/GE/KK | 10/13/12 | -1 |19.5| Musizieren (Handwerk) KL/IN/FF | 14/12/10 | -2 [21.0
Etikette (Gesellschaft) KL/CH/GE | 14/13/13 | 1 |36.2] [Orientierung (Natur) KL/AN/IN | 14/12/12 | -3 |25.1
Fahrtensuche (Natur) KL/IN/GE | 14/12/13 | -6 |26.6| |Pflanzenkunde (Natur) KL/IIN/FF | 14/12/10 | 7 |66.6
Fahrzeug lenken (Handwerk) IN/CH/FF | 12/13/10 | 0 |19.5| |Prophezeien (Intuitiv) IN/IN/CH | 12/12/13 | 0 |23.4
Fallenstellen (Natur) KL/FF/KK | 14/10/12 | -6 |20.3| |Rechnen (Wissen) KL/KL/IN | 14/14/12 | 6 |77.1
Falschspiel (Handwerk) MU/CH/FF | 12/13/10 | 0 |19.5| [Rechtskunde (Wissen) KL/N/CH | 14/12/13 | 1 |33.6
Feilschen (Gesellschaft) MU/KL/CH | 12/14/13 | 1 |33.6| [Reiten (Kdrper) CH/GE/KK | 13/13/12 | 1 |314
Fesseln / Entfesseln (Natur) FF/GE/KK | 10/13/12 | -1 |19.5| [Schéatzen (Gesellschaft) KLAN/IN | 14/12/12 | -1 |25.2
Fischen / Angeln (Natur) IN/FF/KK | 12/10/12 | -4 |17.8| [Schleichen (Kdrper) MU/IN/GE | 12/12/13 56.7
Fliegen (Kérper) MU/KL/GE | 12/14/13 | -1 |27.3| [Schigsser knacken (Handwerk) IN/FF/FF | 12/10/10 | 0 |15.0
Gassenwissen (Gesellschaft) KL/IN/CH | 14/12/13 | 0 |27.3| [Schneidern (Handwerk) KL/FF/FF | 14/10/10 | -1 |[17.5
Gaukeleien (Kérper) CH/FF/GE | 13/10113 | 1 |26.5] [Schwimmen (Kérper) MU/GE/KK | 12/13/12 | 1 [29.1
Gefahreninstinkt (Intuitiv) KL/AN/IN | 14/12/12 | 4 |52.1] [Selbstbeherrschung (Kérper) MU/KK/KK | 12/12/12 | 6 |61.0
Geographie (Wissen) KL/KL/IIN | 14/14/12 | 0 |29.4] [Singen (Handwerk) KL/AN/CH | 14/12/13 | 0 [27.3
Geschichte (Wissen) KL/KL/IN | 14/14/12 | 5 |67.8] [Sinnesscharfe (Intuitiv) KL/IN/IN | 14/12/12 | 6 |68.6
Glucksspiel (Intuitiv) MU/IN/IN | 12/12/12 | 0 |21.6| [Sprachen kennen (Wissen) KL/IN/CH | 14/12/13 | 7 |80.0
Gotter und Kulte(Wissen) KL/IN/CH | 14/12/13 | 4 |55.6| [Staatskunst (Wissen) KL/IN/CH | 14/12/13 | -4 |27.1
Heilkunde Gift (Handwerk) MU/KL/IN | 12/14/12 | 7 |75.5| [Sternenkunde (Wissen) KL/KL/IN | 14/14/12 | 5 |67.8
Heilkunde Krankheit (Handwerk) MU/KL/CH | 12/14/13 7 180.0]| [Stimmen imitieren (Intuitiv) KL/IN/CH 14/12/13 | -4 271
Heilkunde Seele (Handwerk) IN/CH/CH | 12/13/13 | 4 |52.3| [Tanzen (Kdrper) CH/GE/GE | 13/13/13 | -1 |27.5
Heilkunde Wunden (Handwerk) KL/CH/FF 14/13/10 | 10 |85.0| [Taschendiebstahl (Handwerk) MU/IN/FF 12/12/10 | -2 118.0
Holzbearbeitung (Handwerk) KL/FF/KK | 14/10/12 | 0 |21.0] [Tierkunde (Natur) MU/KL/IN | 12/14/12 | -2 |25.2
Klettern (Kdrper) MU/GE/KK | 12/13/12 | 2 |35.3] [Tépfern (Handwerk) KL/FF/FF | 14/10/10 | -1 [17.5
Kochen (Handwerk) IN/KL/FF | 12/14/10 | 1 |26.4| |Verkleiden (Gesellschaft) MU/FF/GE | 12/10/13 | -2 [19.5
Kdrperbeherrschung (Kérper) MU/IN/GE | 12/12/13 | 0 |23.4| |Verstecken (Korper) MU/IN/GE | 12/12/13 | 1 [29.1
Kriegskunst (Wissen) MU/KL/CH | 12/14/13 | -4 |27.1| |Wettervorhersage (Natur) KL/AN/IN | 14/12/12 | -4 |25.0
Lederarbeiten (Handwerk) KL/FF/FF | 14/10/10 | -1 [17.5| |Wildniskunde (Natur) IN/FF/GE | 12/10/13 | -5 |19.1
Lehren (Gesellschaft) KL/IN/CH | 14/12/13 | 2 |40.4| [Zechen (Korper) KL/IN/KK | 14/12/12 | 1 |31.2
Muttersprache: -
Fremdsprache |Max| TW Fremdsprache |Max| TW Alte Sprache Max | TW Alte Sprache Max | TW
. ... Talent- P
Zauber Reim Probe Limit |yert ASP-Kosten Dauer| S. [%
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Zauber Reim Probe Limit 13'2,5‘3' ASP-Kosten Dauer | S.
Beherrschungen Brechen KL/IN/CH [14/12/13| 0 |Macht Zauber * 4, mir>=1min 10
Pentagramma Drudenful® Heb Dich fort in Rauch und Ruf MU/MU/CH|12/12/13| 1 |17 pro Geist /Damon |>=20s| 19
Bannbaladin Dein Freund ich bin IN/CH/CH |12/13/13| 4 8 5s 27
Imperavi Animus Ein Wunsch von mir sei Dir ein MuR KL/CH/CH | 14/13/13| 1 2*MR, mind. 17 10s | 36
Foramen, Foraminor Offnet Euch, Tiir und Tor KL/KL/FF |14/14/10| 8 2-20 5s 101
Furor, Blut und Sulphurdampf Helfet mir in diesem Kampf MU/MU/CH| 12/12/13| 5 >13 5s 54
Geister Beschworen MU/MU/CH|[12/12/13| -2 11 pro Geist 30s-101 56
Heptagon und Krétenei Gehornte Schrecken werdet frei MU/MU/CH | 12/12/13]| -4 >23 1min | 57
Skelettarius Kryptaduft Erhebet Euch aus Grab und Gruft MU/MU/CH|[12/12/13| 6 | 15und 3-9proSR | 30s | 66
Tlalucs Odem, Siech und Krank Der Niederhollen Urgestank MU/MU/KK | 12/12/12| 3 13 5s | 69
Balsam Salabunde Heile, Wunde KL/IN/CH [14/12/13| 6 | 1pro1LP, mind.7 | 5min | 119
Klarum Purum Krautersud Frei von Gift wird alles Blut KL/KL/CH | 14/14/13| 5 | 1 pro ST des Giftes 7s 121
Analiis Arcanstruktur EntbléRe die Magienatur KL/KL/IN |14/14/12| 4 10 10s-101 132
In Dein Trachten, Fihlen, Denken Will ich meine Sinne lenken KL/KL/CH | 14/14/13| 1 8 pro 10Sek 10s [137
Odem Arcanum Senserei Weht da ein Hauch von Zauberei? KL/IN/CH |14/12/13| 8 5 4s | 141
Penetrizzel Holz und Stein In fremde Raume schau hinein KL/KL/KK | 14/14/12| 7 4+ 1 pro 10cm 5s |142
Duplicatus Doppelpein Verfluchet soll das Auge sein KL/CH/GE |14/13/13| 4 |6 pro Doppelgadnger 8§ 5s |153
Impostoros Imagotin Fir Deinen Blick ich anders bin KL/IN/FF |14/12/10| -1 13 5min | 157
Blitz Dich Find \Werde blind KL/IN/GE |14/12/13| 7 5 1s |170
Ecliptifactus Dunkle Macht Kampfgefahrte aus der Nacht MU/KL/KK |12/14/12| 5 5+ 2 pro 4 Sek 5s |172
Fulminictus Donnerkeil Triff und Tote wie ein Pfeil KL/GE/KK |14/13/12| 4 1 pro SP 2s |174
Ignifaxius Flammenstrahl Magisch Feuer, schmelze Stahl KL/GE/FF |14/13/10| 2 TP in ASP 4s | 178
Saft, Kraft, Monstermacht Schlage drein, so dass es kracht MU/IN/CH | 12/12/13| 4 | MM Atackenin ASP | 3s |184
Aeolitus Windgebraus Wehe Staub und Rauch hinaus KL/CH/KK | 14/13/12| 1 5 3s |239
Anvilarium Schwermetall Harte Ristung, scharfer Stahl KL/GE/FF |14/13/10| 1 |8 pro Waffe/Ristungs| 1min | 242
Dunkelheit KL/KL/FF |[14/14/10] 1 3 pro 5 Min 5s |250
Reversalis Revidum Zauberwirkung, dreh Dich um KL/IN/CH [14/12/13| 2 | 10 + Spruchkosten | >10s | 261
Cryptographo Zauberschrift Weisheit jenen, die's betrifft KL/KL/IN |14/14/12| -5 >=5 5min | 190
Das Sinnen Fremder Wesen Kann ich verstehn und lesen MU/IN/CH [12/12/13| -4 7 pro Min 20s | 191
Nekropathia Modernd Leich Sprich zu mir aus Borons Reich MU/KL/CH | 12/14/13| 7 11 + 11pro Min 15min | 198
Unitatio Geistesbund Kraft entstrém aus unsrem Rund IN/CH/KK [12/13/12| 5 1 30s | 203
Arcano Psychostabilis Dem Zauber trotze ich gewil® MU/KL/CH | 12/14/13| 3 7 30s | 207
Charisma, Personlichkeit Hochgeachtet weit und breit KL/CH/CH | 14/13/13| 1 7 30s |210
Fingerspiel und Schnelle Hand Groflte Kunst im ganzen Land KL/CH/FF [14/13/10] 0 7 30s | 215
Gewandtheit und Geschicklichkeit Anmut, Grazie, Sicherheit KL/CH/GE | 14/13/13]| 1 7 30s [217
Muskelstarke, Korperkraft Machtger Leib, der Neues schafft KL/CH/KK | 14/13/12| O 7 30s | 225
Paralli, Paralein Sei starr wie Stein IN/CH/KK |12/13/12| 2 13 pro Gegner 2s | 228
Salander Mutanderer Sei ein anderer KL/IN/CH |14/12/13| 0 |18(ST h), 31(STd), 4{ 10s |229
Visibili Vanitar Zauber, mach mich unsichtbar KL/KL/GE |14/14/13| -1 |5 pro 5Min & Person| 3s |232
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